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1.1 Was ist der Adminbereich
Der Adminbereich ist ein geschützter Bereich auf der Mythana Homepage indem 
Moderatoren die Möglichkeit haben, dass Browser-Rollenspiel zu erweitern.  
 
1.2 Was sind Moderatoren? 
Moderatoren verwalten und entwickeln das Spiel. Es gibt zwei Arten von Moderatoren: 
 
Foren-Moderator: Ist für das Forum (oder einen Teil des Forums) zuständig. Er sorgt da-
für das die Boards sauber bleiben. Er eröffnet hin und wieder neue Beiträge oder  
Umfragen. Aber er beantwortet auch Fragen der Spieler.  
 
Spiele-Moderatoren: entwickeln das Spiel via Adminbereich weiter. Beispiele wären: 
Ŷ  Karten gestalten 
Ŷ  Quest erstellen 
Ŷ  Warenliste verwalten 
Ŷ  Monster platzieren.  
 

1.3 Wie werde ich Moderator? 
Wenn Moderatoren für das Spiel gesucht werden, wird von der Administration (Matthias 
Wilkens) im Forum ein neuer Beitrag erstellt.  
Die Grundvorraussetzungen für einen Moderator sind:  
Ŷ  über einen längeren Zeitraum aktiver Mythana Spieler 
Ŷ  Aktives Forum-Mitglied  

����3ÀLFKWHQ�HLQHV�0RGHUDWRUV 
Mythana ist ein kostenloses Browser-Rollenspiel. Jeder der bei Mythana mithilft, tut dies 
freiwillig. Jeder Moderator entscheidet selber wie stark er sich in das Spiel einbringen kann 
oder möchte. Man sollte aber regelmässig aktiv sein. Jemand der sich über mehrere Mo-
nate nicht meldet, verliert den Posten als Moderator. 
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2.1 Allgemein Warenliste
In der Warenliste kann der Moderator alle Gegenstände im Spiel hinzufügen, löschen und 
bearbeiten.  

2.1 Gegenstand hinzufügen 
In der ersten Zeile der Gegenstandliste kann ein neuer Gegenstand eingetragen werden. 
Dazu müssen folgende Felder ausgefüllt werden. 

 
Name: Wie der Artikel heißen soll 
Kategorie: Ordnet dem Artikel eine Kategorie zu.  
 Ŷ  Waffe: 
  Kann Spieler beim Händler kaufen. Feld Wirkung ist gleich die Stärke die die Waffe besitzt.  
 Ŷ  Rüstung: 
  Kann Spieler beim Händler kaufen. Feld Wirkung ist gleich der Schutz der Rüstung.
 Ŷ  Quest: 
  *HJHQVWDQG�¿QGHW�6SLHOHU�DXI�6SLHOIHOG��*HJHQVWDQG�PXVV�EHL�7DYHUQH�DEJHJHEHQ�ZHUGHQ 
 Ŷ  Sonstige: 
  Hier bitte erst einmal keine Artikel eintragen
Bild: Nur Bildnamen verwenden die auf dem Server liegen. Bei Quest Gegenstand, bitte 
als Name quest eintragen. 
Wirkung: Gibt den Wert der Wirkung an. (Beispiel. Kategorie Waffe = Stärke) 
EK Preis:  Preis den der Spieler beim Händler zahlen muss 
VK Preis:  Preis den der Spieler vom Händler bekommt 
Spielfeld:  Quest Gegenstände müssen dieses Feld ausgefüllt haben. Bitte so eintragen. 
Beispiel für dieses Feld: 7,12 (Für Karte 7 und Position 12)
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3.1 Monster
Hier kannst du alle Monsterarten im Spiel verwalten.
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4.1 Monster platzieren
Damit die Monster im Spiel erscheinen, musst du diese auf der Karten platzieren. 



5  Quest

- 7 -

5.1 Quest eintragen 
In der Taverne können die Spieler Quest annehmen. Diese Quest können im Adminbereich 
JHSÀHJW�ZHUGHQ� 
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6.1 Kartenlandschaft wählen 
Um eine Neue Karte zu gestalten, musst du zuerst die Landschaft wählen. Dazu wählst du 
im Auswahlmenü das Menü aus. 

6.2 Grundinformationen zur Karte
Anschließend öffnet sich die Detailansicht. Hier trägst du den Namen der Region ein. 
Zum Beispiel Wald, oder Höhle.  Danach kannst du einen Zauberspruch für das Portal an-
legen. Mit diesem Zauberspruch kommt der User auf die Kartenansicht. Bitte nur ein Wort 
ohne Leerzeichen eintragen!
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6.3 Karte gestalten
Unterhalt der Grundinformationen siehst du die Kartenfelder deiner Karte. 
Via Auswahlmenü kannst du die Karte gestalten. Leider gibt es derzeit keine Vorschau. 
Daher musst du dich nach dem erstellen der Karte, ins Spiel einloggen und die Karte  
selber testen. 

6.3 Ausgänge einfügen
Du kannst deine Karten auch verbinden. Dazu musst du einfach zur Listenansicht gehen.

Damit der Held die Region verlassen kann, müssen Ausgänge eingetragen werden. Trage 
in das Eingabefeld die KartenID und den Standort der neuen Region ein. 

Beispiel für einen Ausgang nach Norden: 2,16
Das heißt, der Spieler würde beim Betreten des Spielfeldes auf die Karte mit der 
ID 2 auf dem Feld 16 kommen.
Trage die Position folgendermassen ein: 
Ausgang nach Norden: KartenID, 16
Ausgang nach Süden: KartenID, 10
Ausgang nach Osten: KartenID, 14
Ausgang nach Westen: KartenID, 17


